
传媒艺术学院简介（学院代码 309） 

    传媒艺术学院是重庆邮电大学亍 2002 年设立的艺术类专业教学科研单位。

学院依托学校信息学科的特色和优势，坚持“以创意见长，拿作品说话”的成才

途径，办学特色鲜明，致力亍培养既具有较深的专业理论知识，具有较高水平的

艺术创作与制作技能，又掌握数字媒体传播技术手段的硕士研究生。在硕士研究

生培养上，学院拥有一支理论功底深厚、实践能力高强、教学经验丰富，年龄、

职称结构合理的师资队伍。现有教授 9 人，副教授 25 人，博士 20 人，硕士研

究生导师 19 人。。 
学院具有完善的硕士研究生培养体系和研究中心，给研究生提供了很好的理

论研究、艺术创作和实践技能平台。目前，有影视传媒研究平台及其数字媒体艺

术设计、动漫创作研究、广播电视艺术三个研究中心，新媒体传播研究、现代传

媒艺术、泛动漫艺术创新三个校级科研团队。在学术交流与国际合作方面，学院

是中国高教影视教育艺术委员会理事单位、中国视协高校电视艺术专业委员会常

务理事单位、重庆工业设计协会副理事长、数码媒体设计专业委员会主任单位、

影视编导与传媒艺术专业委员会主任单位。学院与美国、英国等国高校合作开展

“1+2+1”、“3+1+1”、“4+1”等学士、硕士人才培养的国际化项目。学

院重视发挥校外企业导师作用，研究生培养采取“校内外双导师制”，聘请校外

企业导师负责传授专业技能和指导相关实践环节，全面提高人才培养质量。 

学院科研实力雄厚，科研成果丰富，在全国相关行业和学术领域具有较大影

响。近年来，学院教师主持国家社科基金、教育部人文社科研究、重庆市研究生

教育教学改革重点项目等省部级项目 103 余项，横向项目 50 余项，科研总经费

达 616 余万元；在《新华文摘》、《文艺研究》等学术刊物上发表论文 756 余

篇；出版学术著作、教材 50 余部；获得重庆市教学成果一等奖，重庆市发展研

究奖二等奖等奖项 6 项。学科在科研上非常重视教授带动研究生参与科研项目和

科研成果的发布与出版，目前，已公开出版研究生论文集《大圣归来》及大量论

文。 

学院是重庆市数字传媒艺术人才培养模式创新实验区，重庆市高等学校传媒

实验教学示范中心，重庆市高等学校市级特色学科、特色专业建设点，，拥有中

央与地方共建的“传媒艺术实验室”、“数字媒体技术实验室”、“虚拟与交互

艺术实验室”。建有集教学、实验、实践、科研亍一体的传媒艺术大楼，学院与

30 余个传媒及文化创意产业相关企事业单位共建了教学实习、实训基地，成果

突出。近年来，师生原创动画系列片《可儿历险记》在中央电视台播放，毕业生

导演的电影《俐侎阿朵》在全国电影院线公映等。学生作品两获“挑战杯”全国



大学生课外学术科技作品竞赛全国一等奖，获得日本奈良国际电影节金鹿奖，在

金鸡百花电影节、上海大学生电视节、中国大学生微电影盛典等获一、二、三等

奖，入围柏林国际电影节。 

    135105 广播电视（专业学位） 

    主要包括“电视编导与制作”、“动漫创作与制作”和“移动数字媒体艺术”

三个研究方向。本领域培养具备扎实的广播电视艺术学理论，系统掌握电视编导

与制作、移动数字媒体艺术创作、动漫创作与制作等专门技能，能创造性地运用

相关艺术表现形式进行电视编导、移动数字媒体艺术和动漫创作生产的高层次专

门人才。 
    本领域的特色和优势在亍：充分依托我校的信息学科的优势，以信息技术、

数字技术和现代传媒艺术的交叉融合为突破口，将艺术人才培养与信息技术人才

培养进行有效融合。本研究方向形成了完整的内容策划、拍摄制作与信息传播三

大领域综合性人才培养体系，主要承担起电视艺术、数字媒体艺术、动漫艺术内

容创意与制作人才的培养任务。 
    本领域的主要学位与专业课程有：广播电视文化、影视艺术前沿、影视特效

与编辑、编辑理论与实务、影视作品创作、动画作品创作与研究、影视音频技术、

移动终端视频节目创作与研究等。 
 

    135108 艺术设计（专业学位） 

    主要包括“视觉传达设计”和“网络艺术设计”两个研究方向。本领域致力

亍培养具有全面的艺术理论知识，系统掌握设计艺术表现形式与手段，具备活跃

的设计思维和创新能力，能熟练运用视觉传达设计、网络艺术设计等表现方式与

技术手段独立从事设计研究、设计开发工作的复合型专门人才。 
    本领域特色和优势在亍：依托我校的信息学科的传统优势，从人文的视角，

在艺术设计与信息科学的交叉领域，拓展学生的原创能力、整合能力和策划能力，

培养面向信息时代，具有人文、艺术、科技观念和素质的综合型设计人才。 
    本领域主要学位与专业课程有：设计学导论、UI 界面研究、基础形态表达、

信息可视化设计、数字媒体艺术概论、多媒体人机交互设计研究、平面设计与视

觉语言研究、网络多媒体艺术创作与研究等。 
学院现有一批高水平硕士导师： 

李明，教授，中国传媒大学动画学博士，北京师范大学戏剧与影视学博士后。

主要从事动画艺术、数字媒体艺术、影视艺术理论等研究。先后主持国家社会科

学项目等科研及教改项目 16 项；在《现代传播》等期刊上发表学术论文与教改

论文 100 余篇。 



陈国钦，博士、副教授，主要从事影视艺术与戏剧戏曲方面的研究与教学工

作。近年来主持国家级、省部级科研项目多项，出版著作、教材多部，发表论文

20 余篇。 

夏光富，教授，主要从事广播电视艺术、数字媒体艺术等学科方向的研究，

发表学术论文 49 篇；出版专著、教材 9 部；主持、主研国家、省部级科研项目

20 余项，获得省部级奖 13 个。 

张建，博士，副教授，网络与新媒体传播博士后。主要从事影视艺术、新媒

体艺术传播等学科方向研究，公开发表学术论文 40 多篇，出版专著和教材 3 部，

近年来主持国家社科基金项目 1 项，省部级科研项目 5 项。 

王睿，副教授，在读博士。从事动画等方向研究。发表论文 20 余篇；获省

级以上奖 10 余项；主持课题 10 项；获得首届校十佳青年教师等多个荣誉称号。 

雍晴，副教授，博士。指导学生制作的系列动画片《可儿历险记》，被广电

总局评为优秀国产动画片，主持重庆市精品视频公开课；主持多项省部级社科项

目、教改项目，多篇论文在国际、国家级学术论坛宣读。 

邓德祥，硕士、在读博士，教授。艺术设计系副主任，高校教龄 25 年；出

版著作 3 部，主持国家级项目 1 项，获得专利 5 项，在 EI、CSSCI、中文核心

和公开刊物发表论文 30 余篇、作品 10 多幅。  

周熹，硕士、在读博士，副教授。2005 年起一直从事高等设计教育；出版

著作 3 部，主持、参研国家级、省部级项目 10 多项，获得专利 3 项，在 EI、CSSCI、

中文核心和公开刊物发表论文 20 余篇、作品 10 多幅。  

学院丼办的部分国内外专家讲座： 

 
岩田正叱（现任北京汽车股份有限公司研究院设计部高级顾问、原日本三菱汽车中国

本地生产车设计总务部部长）--日本汽车设计理念在中国市场的本土化探索 

 

 



 
张炜（首都师范大学副教授、影视系主任，中国高校影视学会理事，国家广

电总局人才中心特聘专家）---微电影创作 

 

研究生部分科研成果： 

 

 
 

  
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



研究生团支部活动 


