建模赛题
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全球大流行疫情问题
“全球大流行（pandemic）疫情”是特指传染病在多个国家出现重大且持续的人传人状况，它与流行病（epidemic）有所区别，后者是指在一个小范围内有不寻常数量的人同时感染同一种疾病。全球大流行疫情在出现全新病毒的时候比较容易发生，它能够轻易感染人类，并且能以迅速而持续的方式在人和人之间传播，2020年由新型冠状病毒导致的新冠肺炎疾病就是全球大流行疫情。
“全球大流行”的定义标准主要在于一种疾病扩散的范围与广度，而不是疾病的严重程度或者致死率。全球大流行疫情在人类历史上时常出现。事实上，被世界卫生组织认定的“全球大流行病”，包括14世纪黑死病、19世纪末天花、1918年西班牙流感等。距离2020年最近的一次被官方宣布全球大流行的疾病是 2009 年的 H1N1 流感，波及了70多个国家。据美国 CDC 估计，从 2009 年 4 月至 2010 年 4 月 H1N1 仅在美国境内即感染 6000多万人，导致 12,469 人死亡。而令人印象深刻的西班牙大流感，在1918 年 1 月至 1920 年 12 月累计造成全球多个国家共 5 亿人的人口感染，全世界死亡人数至少为 5000 万。全球大流行病对全球经济的打击程度是世界各国担忧的重大议题。随着当前经济活动全球化的进行，各个国家人员的往来变得非常频繁，这预示着新的全球大流行疫情还会出现。对全球大流行疫情的研究从来没有停止过。
研究全球大流行疫情有很多方法，本赛题请同学们根据前面全球大流行疫情的定义，通过全球大流行疫情公开信息以及你认为有用的相关数据，用数学建模的方法解决如下问题：
1、 请根据疫情影响世界经济活动的严重程度给出20世纪以来出现的3个全球大流行疫情的名称（不包括2020年的新冠肺炎疫情）并对其进行排序；
2、 对问题1给出的3大疫情，依据可以查阅的公开信息给出每个疫情持续的时间长度和疫情结束后经济活动恢复到疫情前的水平各需要多长时间；
3、 根据问题1、2的研究预测2020年出现的新冠肺炎疫情会持续多长时间，并预测该疫情结束后经济活动恢复到疫情前的水平需要多长时间。
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