
中国传媒大学动画与数字艺术学院 

2022 年全国优秀大学生夏令营招生简章 

动画与数字艺术学院成立于 2001 年，是我国最早开展动画专业教育的学院

之一，也是中国数字媒体艺术与数字游戏设计专业的始创院校。经过十多年发展，

学院已成为国内领军的动漫与新媒体教育机构，在国际上有着广泛影响力。学院

是教育部动画、数字媒体专业教学指导委员会秘书处、国家动画教学研究基地、

中国动画学会教育委员会、国家级实验教学示范基地、北京市重点实验室等机构

所在地。多年来，学院师生作品每年都获得法国昂西、日本东京、美国 SIGGRAPH

等国内外顶级动画节展的多个奖项或提名，在国内高校中首屈一指。学院师生共

同创作的“姜子牙”“白蛇缘起”“功夫兔”“三国杀”“兔斯基”等动画和游

戏产品，已创造数亿市场价值并成为中国文化创意产业的知名品牌。这里是“动

画大师诞生的摇篮，青年人梦想升起的地方”。  

一、夏令营时间安排及招生专业 

本次夏令营报名时间为 2022 年 6 月 18 日至 6月 26 日，夏令营举办时间拟

为 2022 年 7 月 1 日至 7 月 15 日。本次夏令营招生专业及方向如下表。 

专业名称 专业代码 研究方向名称 
方向 

代码 

学术型

/ 

专业型 

全日制/

非全日制

数字艺术 1305J6 
动画艺术学 01 学术型 全日制 

数字媒体艺术 02 学术型 全日制 

数字艺术 0872J6 人机交互与游戏开发 01 学术型 全日制 

广播电视 135105 动漫创作与数字创意设计 07 专业型 全日制 

艺术与科学 1301J3 
交互媒体与游戏设计 01 学术型 全日制 

艺术虚拟现实与互动 02 学术型 全日制 

   注：专业型硕士以实践创作为主，毕业及学位答辩注重毕设作品+论文；学

术型硕士以理论教学为主，毕业及学位答辩主要注重论文写作。 

二、申请条件 



1.全国各高校 2023 年应届毕业生（“双一流”高校或“双一流”学科优先

考虑）。 

2.遵守宪法和法律，品德良好，身体健康。 

3.学习成绩优秀，本科前 5学期总评成绩（绩点）排名在该校本专业同年级

前 30%之内，且有望获得 2023 年研究生推免资格。 

4.外国语成绩须满足下列条件： 

 申请人机交互与游戏开发方向须通过大学英语六级水平考试（425 分

以上[含 425 分]）； 

 其他学术型硕士专业：须通过大学英语四级水平考试（425 分以上[含

425 分]）； 

 专业型硕士专业：不做大学英语四级水平要求。 

5.对所报专业兴趣浓厚，立志读研深造,且本科就读专业为相对应或相近专

业。 

6.对于在某方面有特殊才能的学生，具备下列条件之一，可适当放宽要求： 

1）本科阶段专业素质突出，是国家及省部级大学生创新创业计划的

负责人，或拥有所研申报专业相关的发明专利； 

2）具有突出培养潜质者，在省部级以上各类竞赛获得三等奖以上； 

3）具有特殊学术专长，是国际核心期刊、国内核心期刊（北大中文

核心期刊及 CSSCI 检索期刊）学术论文第一作者（导师为第一作者的，学生可以

是第二作者）。 

申请人须提交申请及证明材料，经招生单位研究生招生工作领导小组审核通

过后报校研究生招生工作领导小组审批。 

特别提示：本次夏令营也面向本校学生开放。 

三、申请材料 

1.《中国传媒大学 2022 年优秀大学生夏令营申请表》（模版见附件 1），

须加盖所在学校教务部门或院系公章。 

2.本人第二代（或第三代）居民身份证扫描件，身份证正反两面信息均须清

晰，且正反面需扫描在一页纸上。 



3.本科阶段前 5学期成绩单，须加盖所在学校教务部门或院系公章。 

4.大学英语水平考试成绩单或其他能证明本人外语水平的正式成绩证明。 

5.个人陈述（模版见附件 2）。 

6.其他证明材料，如获奖证书、发表的论文或著作、获批的专利等。 

7.诚信考试承诺书（模版见附件 3）。 

请严格按照《中国传媒大学 2022 年优秀大学生夏令营申请材料汇总表》（模

版见附件 4）要求的格式将各类材料的电子版整合为一个 PDF 文档，文件命名为

“姓名-申请专业所在的学院-申请专业名称”。 

注：如因疫情防控原因无法加盖公章或无法提供部分材料，可在申请材料中

备注说明，待所在学校恢复正常教学后及时补交。 

四、申请程序 

1.申请人通过“中国传媒大学夏令营报名系统”报名，并将《中国传媒大学

2022 年优秀大学生夏令营申请材料汇总表》PDF 文档上传至报名系统。 

2.我院将根据申请人提交的材料进行综合评审，确定夏令营录取名单，录取

名单由我院直接通知本人(以电话或短信的方式)，届时未接到录取通知的同学即

为未入选者，不再另行通知。 

3.被录取的学生须准备好纸版原件以供随时核对，如发现弄虚作假者即取消

夏令营录取资格。 

五、活动安排 

夏令营活动具体日程安排如下表。 

时间 活动内容 

7 月 1 日 下午 14:00 学科及专业介绍 

7 月 11-13 日 网络面试考核 

注：面试考核的具体时间将于 7 月 8 日在动画与数字艺术学院官方公众号公布；本日

程为拟定计划，具体安排如调整会提前在学院官方公众号通知，请密切关注。 

六、考核评优 



夏令营活动期间将采取多种方式对营员进行全面考核，考核内容包括但不限

于外国语水平测试、专业水平测试。根据考核成绩评出“优秀营员”。我校将对

优秀营员提供以下奖励政策： 

1．“优秀营员”如获得就读学校 2023 年硕士研究生推免资格，并申请中国

传媒大学推免生（须与“优秀营员”公示的招生单位、专业相同），可直接拟录

取为我校 2023 级硕士研究生。 

2．“优秀营员”如未获得就读学校 2023 年硕士研究生推免资格，但在 2023

年全国研究生入学统考中报考我校（须与“优秀营员”公示的招生单位、专业相

同），达到复试分数线后，可在同等条件下优先录取。 

 七、其他事项 

1.每名申请人限报一个招生单位、一个专业。 

2.未按规定时间报到视为自愿放弃入营资格。 

3.夏令营期间所有营员必须遵守中国传媒大学夏令营的要求与纪律，按时参

加活动，无故缺席者将被取消营员资格。 

4.未尽事宜将不定期在中传研招网或动画与数字艺术学院官方公众号公布，

请密切关注。 

 八、联系方式 

欢迎关注中国传媒大学动画与数字艺术学院 

官方微信公众号：AnimarsCatcher   

联系电话:010-65783250 

邮箱：dhxyjxb@163.com 

联系人：英子老师 

                                                 

 

中国传媒大学 

动画与数字艺术学院 

           2022 年 6 月 


